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Formacion para
padres y
cuidadores

Del 25 al 28 de septiembre se celebré en
Skopje (Macedonia) un nuevo encuentro
de nuestro proyecto TIPS, en el que
padres y cuidadores recibieron
formacion sobre las herramientas
digitales que estamos desarrollando:
codmics isome nteractivos Yy un
videojuego digital. Han sido tres dias
muy productivos en los que se han
impartido tanto clases tedricas como
talleres prdcticos para aprender a
utilizar correctamente estas
herramientas.

Clases practicas para
aprender las
herramientas

Una de las actividades mds
productivas de este encuentro
fueron los talleres en los que
los participantes tuvieron que
poner en prdctica los
contenidos tedricos que
habian visto. Se compartieron
ideas muy interesantes
gracias a la participacion
activa de todos los asistentes.
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Actualizacién de los

comics interactivos y

When I feel angry de la plataforma de
aprendizaje.

Nuestros socios de Infinitivity
Desing Labs (Francia) nos han
mostrado el estado actual tanto
de la plataforma educativa como
de los cdémics interactivos. La
plataforma educativa contiene los

CUrsos en cinco idiomas
diferentes, dentro de los cuales se
encuentran los comics
'ded by the . . ey 2
s+ Programme interactivos que permltlrcm (0]
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padres y cuidadores poner en
prdctica los contenidos del curso.
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Nuestro juego de "serpientes y escaleras” /s —-} 57
se acerca a su finalizacién, y estard -
disponible tanto como juego web, como
aplicaciéon para Android. A través del
juego, los nifios con autismo podrdn jugar
en parejas, o individualmente, y ejercitar
sus habilidades sociales respondiendo a
escenarios que reflejan situaciones de la
vida real. Mediante el Procedimiento
Interactivo de Ensefianza (TIP), los nifios
desarrollan y mejoran sus habilidades a
través del juego interactivo..
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Proxima reunion de
formacion del
proyecto TIPS

Pronto volveremos a reunirnos,
del 1 al 2 de noviembre. Esta
vez nos reuniremos en Larissaq,
Grecia.
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