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Denne gang mødtes vi i Larissa
(Grækenland), hvor vores partner
Innovation Hive var vært, for at
fejre vores sidste møde i TIPS-
projektet, nærmere bestemt den
afsluttende TPM. Mødet var meget
frugtbart takket være det store
arbejde, som alle deltagerne har
udført. På mødet færdiggjorde vi
alle detaljer, så alle vores resultater
er perfekte, både hjemmesiden og
læringsplatformen, såvel som
videospillet og tegneserierne. 

Afsluttende TPM i Larissa

Projekt Nyhedsbrev 28/11/2023 

Torsdag den 30. november finder
Multiplier Event sted i Burgos,
Spanien. Her vil TIPS-projektet blive
forklaret for fagfolk, forældre og
omsorgspersoner. Derudover vil
hjemmesiden, læringsplatformen og
de endelige resultater af projektet,
videospillet og de interaktive
tegneserier, som skal forbedre de
sociale og kommunikative
færdigheder hos børn med ASF,
blive vist frem.

Næste Multiplier-event i
Spanien
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IDL organiserede et Multiplier Event i Frankrig og
Grækenland i samarbejde med Universite Cote
d'Azur og Aristotle University of Thessaloniki. I
Frankrig blev arrangementet afholdt i Nice i
forbindelse med MSc SmartEdTechs Intensive Week-
arrangement, og i Grækenland blev arrangementet
afholdt på School of Journalism and Mass
Communications. I alt deltog mere end 50 personer i
de to arrangementer.

 Deltagerne var instruktionsdesignstuderende. Målet
og forskellige læringsmaterialer og aktiviteter blev
præsenteret. Derudover blev deltagerne bedt om at
reflektere over effekten af sådanne teknologier og
resultater i udformningen af deres eget
kandidatspeciale, som omfatter forslag til
instruktionsdesignløsninger om et emne efter eget
valg.

Multiplier Event i
Frankrig og Grækenland


