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Esta vez nos reunimos en Larissa
(Grecia), acogidos por nuestro socio
Innovation Hive, para celebrar
nuestra última reunión del proyecto
TIPS, concretamente el TPM final. La
reunión fue muy fructífera gracias
al gran trabajo realizado por todos
los skateholders. En la reunión
ultimamos todos los detalles para
que todos nuestros resultados sean
perfectos, tanto la web y la
plataforma de aprendizaje, como el
videojuego y los cómics. ¡Ya queda
menos para disfrutarlo todo!

TPM final en Larisa
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El jueves 30 de noviembre tendrá
lugar en Burgos (España) la jornada
de difusión del proyecto. En él se
explicará el proyecto TIPS a
profesionales, padres y cuidadores.
Además, se mostrará la página
web, la plataforma de aprendizaje
y los resultados finales del
proyecto, el videojuego y los cómics
interactivos con los que se pretende
potenciar las habilidades sociales y
comunicativas de los niños con TEA.

Próxima jornada de
difusión en España



Financiado por la Unión Europea. No obstante, los puntos de vista y opiniones expresados son exclusivamente
los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea ni los de la Agencia Ejecutiva en el
Ámbito Educativo y Cultural Europeo (EACEA). Ni la Unión Europea ni la EACEA pueden ser consideradas
responsables de las mismas.

Boletín informativo del proyecto 28/11/2023 

DL organizó un evento multiplicador en Francia y
Grecia con la colaboración de la Universite Cote
d'Azur y la Universidad Aristóteles de Salónica. En
Francia, el evento se celebró en Niza, en el contexto
de la Semana Intensiva del MSc SmartEdTech. En
Grecia, el evento se celebró en la Escuela de
Periodismo y Comunicación de Masas. En total, más
de 50 participantes asistieron a los dos eventos.

 Los participantes eran estudiantes de diseño
instruccional. Se presentaron el objetivo y distintos
materiales y actividades de aprendizaje. Además, se
pidió a los participantes que reflexionaran sobre el
impacto de tales tecnologías y resultados en el
diseño de su propia tesis de máster, que incluye la
propuesta de soluciones de diseño instructivo sobre
un tema de su elección.

Jornadas de difusión
en Francia y Grecia
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